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Computar implica un profundo conocimiento del mundo
material, al tiempo que un distanciamiento del mismo, en
donde los protacolos proyectivos son construidos en funcion
de su relacion con la totalidad y no respecto de los objetivos
que se pretenden alcanzar, puesto que éstos seran producto
del riguroso devenir protocolar de los mecanismos
computacionales incentivando a la generacion de
emergencias y propiciando el terreno para a construccion de
conocimiento en Arquitectura.
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@largecityarchitecture

www.lab-eds.org

Large City Architecture es una prdctica arquitecténica fundada
por Daniel Koehler y Rasa Navasaityte. El trabajo parte de sus
actividades de investigacion en la Universidad de Texas, en
Austin. Antes de unirse a UT, la investigacion evoluciond en la
Bartlett School of Architecture, UCL London y la Universidad de
Innsbruck. Partiendo del individuo y del autémata, la practica
investiga las implicaciones urbanas de la logistica digital, que se
disefian utilizando conjuntos, datos, interfaces y su arquitectura.
La investigacion se ha exhibido en Milan, Graz, Viena, Montreal,
Praga y Londres, y forma parte de la coleccién permanente del
Centro Pompidou en Paris. Rasa Navasaityte es investigadora de
arquitectura. Actualmente trabaja en su PhD Between the Parts
abriendo la ciudad con significados distributivos de la arquitec-
tura. Daniel Koehler es urbanista e investigador. Es autor de The
Mereological City, un estudio sobre las relaciones parciales en la
ciudad del periodo moderno.

Monad Studio

eric@monadstudio.com

veronica@monadstudio.com

www.monadstudio.com

MONAD Studio es una prdctica de arquitectura mundialmente
reconocida centrada en la percepcién espacial relacionada con el
afecto ritmico, con una variedad de exploraciones que van desde
la escala urbana hasta la edilicia, y desde el paisaje hasta las
instalaciones artisticas, el disefio de productos y los instrumentos
musicales. Fundada en Nueva York en 2004 por Eric Goldemberg y
Verdnica Zalcberg, sus disefios destacan por la complejidad de las
sensaciones involucradas en la construccién de conjuntos ritmicos
en todas las escalas de la experiencia urbana, apuntando a am-
pliar la interaccion social.

Dum Dum Lab

contacto@dumdumlab.cl

www.dumdumlab.cl

Laboratorio de Arquitectura con base en Vifia del Mar - Chile, fun-
dado en el 2009 por Katherine Cdceres y Francisco Calvo, ambos
arquitectos de la Universidad Técnica Federico Santa Maria. Este
laboratorio se aboca a la investigacion y desarrollo de nuevas
metodologias proyectuales, en dmbitos del disefo paramétrico y
la generacion de modelos urbanos en la ciudad contempordnea,
operando principalmente desde la interseccion entre los sistemas
de disefio generativos, las ciencias de la computacion y la praxis
material.
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& Research, U&L-London, 2018, Daniel Koehler, Rasa Navasaityte, Silu Meng, Ruohd}—w U, G




- b

CHITECTURE




_13

El Manifiesto de la Maison
Partino

The Maison Partino Manifesto

LARGE CITY ARCHITECTURE



Para que las personas puedan habitar espacios,
valores numéricos deben ser capturados en celdas
que habiliten la agencia humana. Los Modernos
dividieron la ciudad en volumenes: voxeles que
contienen especulaciones humanas; lotes que
pueden ser comercializados con facilidad. En
nuestras ciudades, las economias digitales
intensifican el comercio al reducir lo que no se
puede intercambiar: el publico; y reduciendo

lo que se comercializa: los loteos se convierten
en micro-contenedores y cdpsulas con forma

de ataudes. Que lo que exige mds, crea menos
espacialidad para habitar. Brutalmente, los
mercados automatizados estdn orientados hacia
el intercambio de especulacién humana, pero no
hacia las personas.

Continuara: la pura fuerza bruta de la
computacion reducird aun mds las partes de la
ciudad. Internet hace que la ciudad sea consciente
al vincular sensores, interfaces y protocolos.
Cuando las partes de los edificios comienzan a
hablar, también quieren participar en el mundo.
Asi, los objetos inanimados quieren comerciar mds
que los recipientes de los deseos humanos. Las
casas quieren ser habitadas, las paredes quieren
compartirse, las escaleras caminar, las ventanas
enmarcar y las personas quieren habitar.

El puro pluralismo del intercambio podria convertir
a las personas en pdjaros. Las economias de
igual a igual o mejores hdbitats de parte a

parte configuran los valores a través de una
ecologia, a través de un bosque de capacidades
participativas. Cuando los nimeros habitan,

la casa ya no es una Domus: eso es lo que esta
contenido sino aquello que participa: una Maison
Partino. En tal bosque, los drboles no son los
bloques en bruto para construir las cabanas de
los modernos, pero con el cdlculo, las cabanas
modernas se convierten en drboles, hojas y
ramitas, y con esta gente en pdjaros.






Cuando las partes de los edificios
comienzan a hablar, tambien
quieren participar del mundo

Multi-dimensional classification is used to sort simulations consisting of self-aggregating housing parts.

Resembling sameness, agglomerations were selected which formulate the same local conditions, namely access, light, open
space, and ventilation.

Project NPoche, physical model.

Large City Architecture Research, UCL London, 2018, Daniel Koehler, Rasa Navasaityte, Silu Meng, Ruohan Xu, Qianying Zhou.
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Focusing on occupational restrictions “WanderYard
through the repetition of space samples. ¥ ! S
Project WanderYards, physical model. P ~
Large City Architecture Research, UCL Landon 2 CixSlibetuS CENBRFGen mao Li, Chen Chen, Zixuan Wang.
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—=he corner is interpreted as a coirefdertalmeeting point empbracing places and enclosing crossings.

Accelerating the urban coincident into a spatiality of enframing, the project condenses the topological measure of

cityness into d contiguration of partial frames.
,l'

—kL0ject Enframing, physical model -
Daniel Koehler, Rasa Navasaityte, Kexin chg, Yue Jin, Qiming Li.
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Large City Architecture Research, UCL London, 2018
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A highrise without core - without the need
for the faxononomefries of ftopological

models - without

the slick repeftition of

morphological modeling. Machines compute

without reductions,

without structure buf

simply through the resonance of parts. Here

stairs not only com
terraces - windows

pute escape routes buf
not only views but low

fech ventilation pas

'ferns - walls no only

l0ads but programmatic shareability - and
people not only rent but that what is urban.




Project Maison Partino, Rasa Navasaityte, Prague, 2019.
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Borboletta
Borboletta

Heliopolis 21y MONAD Studio
Con la colaboracion de Ofl, Universidad de Portsmouth

y UADE Labs




Creado para la exposicion colectiva “FEEDback” en
La Usina del Arte para la XVII Bienal Internacional de
Arquitectura de Buenos Aires

Borboletta es una instalacion sénica, que opera
simultaneamente como sistema de visualizacion
con organismos vivos y como escenario para la
instrumentalizacién de un espectdculo visual con la
participacién de humanos e insectos por igual.

Borboletta consta de cuatro entidades integradas

que representan los ingredientes esenciales de un
ecosistema resiliente futuro: una estructura de
andamidaje variable que permite la interaccion con el
cuerpo humano, el medio sensorial activado por la
integracion sénica (dos guitarras impresas en 3D) y

los sistemas de audio de retroalimentacion Arduino; el
hdbitat autosuficiente orientado a la proliferacién de la
biodiversidad (esferas de Wunderbug) y la capacidad de
respuesta climdatica del sistema, a través de la expansion
y contraccién de una masa acelular de protoplasma
gelatinoso (Slime Mold).

Esta integracion es el resultado de afos de desarrollo de
proyectos transversales y transdisciplinarios que tienen
como objetivo desafiar la relaciéon convencional entre
artefactos y naturaleza. Aqui convergen por primera
vez las investigaciones de Alessandro Melis/Heliopolis
21, Eric Goldemberg + Veronica Zalcberg/MONAD
Studio, Francesco Lipari/Ofl y Jumhur Gokchepinar/
University of Portsmouth. El proyecto también incluye
la colaboracién de Jorge Cereghetti, quien dirigié un
equipo de estudiantes de los Laboratorios UADE en la
construccion y montaje del cuerpo fresado CNC de
Borboletta. Instrumentos musicales disefiados por
MONAD Studio | Eric Goldemberg + Veronica Zalcberg
con el musico-luthier Scott F. Hall.

El equipo de investigacion mencionado anteriormente
cree que los hechos de la naturaleza, concebidos

como una nueva relacién axiomdtica entre artefactos

y naturaleza, pueden contribuir a la construccién de
nuevos paradigmas ecolégicos para el desarrollo positivo
de la troposfera.
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Este es el primer paso de una investigacion
en curso dirigida a la construccion de
modulos repetibles para una colonizacion en
bucle cerrado de la esfera urbana tambien
dirigida a la terraformacion. Por lo tfanto,
Borbolefta no es un fenotipo, sino una
crisalida geneticamente modificada, como un
organismo en evolucion, que vincula el cultivo
de celulas de moho limo con insectos-topoi
a escala micro, permitiendo asi iteraciones
ecosistemicas, que cuestionan las dicotomias
convencionales de la naturaleza del artefacto
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Borboletta. Designed by Alessandro Melis/Heliopolis 21 and Eric Goldemberg + Veronica Zalcberg/MONAD Studio in collaboratid
with Francesco Lipari/Ofl, Jhumur Gokchepinar/University of Portsmouth and Jorge Cereghetti/UADE Labs. Music instrumen
designed by MONAD Studio with musician-luthier Scott F. Hall. 3D printed at FIU Miami Beach Urban Studi
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Transformaciones Colectivas
Collective Transformations

DUM DUM LAB



Transformaciones Colectivas corresponde a

una serie de tres talleres desarrollados en el 5to
semestre del Departamento de Arquitectura de

la Universidad Técnica Federico Santa Maria,
Valparaiso, Chile. Impartidos por los docentes
Francisco Calvo, Katherine Caceres y Carlos Castro
desde agosto del 2018 a julio del 2019.

Estas instancias académicas trabajan sobre la
base de la reconfiguracion de edificaciones pre-
existentes en tres formatos de edificaciones;

el primero de ellos sobre torres de vivienda en
altura, el segundo sobre conjuntos de vivienda
de densidad media y el tercero sobre edificios de
oficinas, todos ellos ubicados en las ciudades de
Vifa del Mar y Valparaiso.

Estos ejercicios proyectuales buscan problematizar
el estado de homogeneizacién que caracteriza

la produccién arquitectdénica del ultimo tiempo

y la reproduccion casi indiferenciada de
tipologias de vivienda y espacios de trabajo en las
edificaciones en altura contempordneas. En base
a esta premisa, se trabaja sobre edificaciones
mono-programadaticas, con el fin de incentivar
condiciones de uso mixto, propiciar nuevos
espacios de uso colectivo y generar nuevos
vinculos con el espacio publico desde el interior de
las edificaciones.

Los casos de estudios abordados son entendidos
como organizaciones primitivas posibles de ser
alteradas, mediante el desarrollo de estrategias de
disefio generativo, que operan en base a légicas
de vaciado, extraccidén, adicién y re-distribucién
de los componentes originales de los edificios, en
relacion a tres estratos de aproximacién; desde

la unidad de vivienda o trabajo, su dimensién
colectiva como edificio y su inserciéon urbana mads
inmediata.

Collective Transformations corresponds to a series
of three workshops developed in the 5th semester
of the Department of Architecture of the Technical
University Federico Santa Maria, Valparaiso, Chile.
Taught by teachers Francisco Calvo, Katherine
Cdceres and Carlos Castro from August 2018 to
July 2019.

These academic instances work on the basis of
the reconfiguration of pre-existing buildings in
three building formats; the first one on high-rise
housing towers, the second on medium-density
housing complexes and the third on office
buildings, all of them located in the cities of Viia
del Mar and Valparaiso.

These project exercises seek to problematize the
state of homogenization that characterizes the
architectural production of the last time and the
almost undifferentiated reproduction of housing
typologies and workspaces in contemporary high-
rise buildings. Based on this premise, we work

on mono-programmatic buildings, in order to
encourage mixed use conditions, promote new
spaces for collective use and generate new links
with the public space from inside the buildings.

The cases of studies addressed are understood

as primitive organizations possible to be altered,
through the development of generative design
strategies, which operate based on emptying,
extraction, addition and re-distribution logics of
the original building components, in relation to to
three layers of approach; from the housing or work
unit, its collective dimension as a building and its
immediate urban insertion.



La aproximacién metodolégica aborda dos
unidades de trabajo:

Las “Series Diagramaticas” establecen un
levantamiento intensivo de la estructura profunda
de las edificaciones, registrando sus componentes
materiales, espaciales y estructurales de las
edificaciones originales, las diferentes tipologias
espaciales, sistemas de circulacion y los vinculos
con el entorno urbano donde éstos se insertan.
Diagramas que vienen a restringir las potenciales
transformaciones y al mismo tiempo permiten

desplegar una mayor serie de modelos de
variacion posibles, en contraposiciéon a una uUnica
alternativa proyectual.

Los “Protocolos de Transformacién” agrupan una
serie regimenes de diferenciacion dentro de los
componentes antes estudiados, definidos como
el conjunto de acciones ejercidas sobre el objeto
arquitectdnico de estudio, buscando propiciar la
emergencia de nuevas capacidades tipoldgicas,
programdticas, estéticas y formales de las
edificaciones pre-existentes.
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These project exercises seek fo problemaftize the state
of homogenization that characterizes the architectural
production of the last time and the almost undifferentiated
reproduction of housing ftypologies and workspaces In
contemporary high-rise buildings



Diagramas y protocolos Edificio Plaza del Mar
Alumnos: Constanza Grenett, Francisca Verdejo, Diego Zapata
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Diagramas y protocolos Poblacion José Ignacio Zenteno
Alumnos: Daniel Regolf, Paul Haas, Matias Ramirez



propuesta de transformaciones sobre Poblacion José Ignacio Zenteno
Alumno: Matias Ramirez
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Diagramas y protocolos Edificio José Francisco Vergara
Alumnos: Matias Avila, Barbara Cdardenas

Se trabaja sobre edificaciones mono-programaticas, con
el fin de incenfivar condiciones de uso mixto, propiciar
nuevos espacios de uso colectivo y generar nuevos
vinculos con el espacio publico desde el inferior de las
edificaciones
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Diagramas y protocolos Edificio BCI

Alumnos: Alexis Alvarado, Cristian Aracena, Javiera Hidalgo, Felipe Quispe
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Computation
Large City Architecture

Monad
Dum Dum Lab

Computing implies a deep knowledge of the material world, as
well as a distancing from it, where projective protocols are
constructed based on their relationship with the whole and
not regarding the objectives that are intended to be achieved,
since these will be the product of rigorous protocol becoming
of the computational mechanisms encouraging the generation
of emergencies and propitiating the territory for the
construction of knowledge in Architecture.
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